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Resumo

O avanco tecnologico tem como uma das consequéncias estudos a respeito de novas metodologias de
ensino e aprendizagem. Dessa forma, resolvemos aprimorar uma dessas metodologias. Assim 0 nosso
trabalho consiste no ensino de Matematica e Fisica através da informatica. Vamos utilizar uma Catapulta,
controlada com o Arduino, e ativada por um Smartphone, Notebook ou Tablet via Bluetooth. Por meio de
um programa que foi construido para realizar os lancamentos e controlar a catapulta, do qual podemos
mudar o angulo de inclinacdo e controlar a forga, para mudar a distancia e acertar o alvo. Este programa
manda comando para o Arduino, alterando a forga dos motores. Para colocar em pratica esse projeto, 0s
estudantes do primeiro ano D (curso Técnico em Meio Ambiente) tiveram que desenvolver uma catapulta
usando o servo motor € um motor secundario (Motor de passo ou DC) para uma competicdo entre eles.
Nessa competicdo eles terdo um alvo, esse alvo estara a uma determinada distancia. Sendo assim, 0 uso
de um aplicativo para controlar a catapulta se tornou algo desafiante para os alunos, que segundo alguns
estudantes essa construcdo foi muito importante para o crescimento deles alcancando assim as
expectativas dos discentes. Pois, houve inovagdo na construgdo da catapulta, onde evidenciou o interesse
e a criatividade dos alunos no desenvolvimento da catapulta. Dessa maneira, entendemos que ouve sim
um aprendizado por parte dos estudantes sobre fungdo do segundo grau entre outras aprendizagens.
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